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Tres meses después del lanzamiento a escala mundial de la primera eZine Oficial de Hackhispano,
nos enorgullece en gran medida la publicación de esta segunda revista.
Han sido varios meses de trabajo intenso, y debemos primeramente agradecer a los autores de estos
y otros artículos que han llegado hasta nosotros, por su gran afán de colaboración y ayuda desinteresada,
dando sentido a la palabra �comunidad hacker�.
Nunca comunidad sigue en expansión y cada ves son mas los usuarios que llegan hasta la misma, y que
esperamos que sigan con nosotros por mucho tiempo.
Deseamos que esta segunda eZine tenga tanta aceptación y genere tanta expectación como lo hizo
su predecesora, leída por miles de personas, y publicada en cientos de portales.
Y si os interesaron los artículos de la primera, no os perdáis esta, cargada de muchos temas y novedades.
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Bienvenidos al maravilloso
mundo de la programación

1. Introducción: Conozcámonos

Antes de empezar, me vais a permitir que me
presente. Soy Pedro del Valle, y trabajo como
programador profesional. La intención de este
curso es iniciar a aquellas personas que
sienten la curiosidad de saber como funciona
cualquier programa, aplicación o software, ya
que todo lo citado es creado por
programadores y existen gracias a la
programación. Durante los diferentes cursos
que se impartirán en la revista vamos a
intentar dejar un poco a parte la teoría y
ceñirnos a la práctica. Seguramente te estarás
preguntando, ¿por qué?,
Pues porque la teoría, todo y que es la base de
una buena programación, no está incluida en
la finalidad real de un curso como el que este
pretende ser.
El curso intentará que tu, desde tu PC, puedas
desarrollar las mismas aplicaciones que desde
aquí vamos a crear, y que cuando obtengas el
fruto de tu trabajo, hallas adquirido la
habilidad de modificarlas o crear otras que se
adapten
a tus necesidades sin la ayuda de nadie
(exceptuando las MSDN, claro).
Por último comentar que este curso de
programación estará orientado a entornos
visuales no relacionados con web, aunque si
se verán conexiones por puertos, pero cada
cosa a su tiempo, y como algunos ya sabrán,
lo primero es el �hello
world� .

En cada artículo que leáis tendréis una breve
descripción teórica necesaria para entender
que es lo que estamos haciendo.

2. La herramienta: Visual Basic

Seguro que mas de uno se estará preguntando
ahora mismo el porque de utilizar
Visual Basic, si en todos los rincones de
Internet dicen que C/C++ es muchísimo
mejor. C/C++ es un lenguaje de programación
estupendo, muy bueno, te permite rascar el
PC a su nivel más bajo, trabajando con
interrupciones si hace falta.
Pero a su vez es engorroso, muy lineal,
anticuado y cada vez con menos salida
profesional, y es esta última razón la que me
ha hecho decantar por VB 6.0, ya que para
aquellos que os queráis dedicar
profesionalmente a esto, tarde o temprano os
daréis cuenta de que los entornos de
Microsoft, Sun y en general los visuales o la
programación web son los que actualmente
tienen mas salida en el mercado.
Después de esta charla, dejad que os diga una
cosa: no dejéis de estudiar
C/C++, ya que yo lo considero muy
importante como lenguaje base.
Otra razón por la que utilizamos VB es la
amigabilidad del entorno de desarrollo. Si
hiciésemos una pequeña agenda en C, pocos
la acabarían correctamente, mientras que en
VB, ya sea por el abanico de opciones en sus
menús o por la claridad de los mas que
posibles errores producidos durante en tiempo
de ejecución, seguro que todos la lograríamos
terminar.
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3. Lo necesario: Empieza la práctica

Como ya he comentado no voy a
entretenerme en la teoría de la
programación, solo quiero que sepáis que
VB (desde ahora Visual Basic será VB) es
un lenguaje de programación orientado a
objetos (según unos) o/y a eventos (según
otros). Bajo mi punto de vista, VB está
orientado tanto a eventos como a objetos,
pero realmente no nos importa, aquí cada
uno dará la versatilidad necesaria al
compilador.
Lo primero que necesitáis es el VB 6.0, que
podréis encontrar en el paquete
Visual Studio 6.0
Es mi deber indicar que VB no es freeware,
sino que es un producto de
Microsoft el cual tiene una licencia que
tienes que pagar antes de poder utilizarlo, ya
sea en enseñanza o desarrollo.
La instalación es bastante sencilla, si solo
tenéis el CD de VB, estamos ante un clásico
de las instalaciones: �Siguiente, siguiente,
acepto el contrato, siguiente...�.
Si por el contrario tenemos los CD del
Visual Studio, podemos hacer dos cosas,
elegir instalación personalizada y
seleccionar solo el �check� de VB, o instalar
todas las herramientas que están en el CD
(recomendado).
¿Ya está instalado?, bien, pues ahora
podríamos instalar el SP (Service Pack) del
VB, que encontrarás en la página de
http://www.microsoft.com. Si no lo instalas,
podrás trabajar igualmente, pero es
recomendable. Lo que si es imprescindible

es que actualices los gestores de BBDD para
futuras aplicaciones, para ello debes ir
a la página de Microsoft y bajar los instalables
Microsoft Jet SP3 y MDAC 2.6 o
2.7
Para encontrar estos productos debemos ir a
http://www.microsoft.es, hacemos
click en ��rea de descarga� (v�ase Fig. 1)

Nos aparecerán dos combos de selección.
Desplegamos el primero y escogemos
�Data Access Components� (v�ase Fig. 2),

Hacemos click en el bot�n �go�,nos aparecer�


