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Tres meses después del lanzamiento a escalamundia de la primera eZine Oficial de Hackhispano,

nos enorgullece en gran medida la publicacién de esta segunda revista.

Han sido varios meses de trabajo intenso, y debemos primeramente agradecer a los autores de estos

y otros articulos que han llegado hasta nosotros, por su gran afan de colaboracion y ayuda desinteresada,
dando sentido ala palabra [domunidad hacker[]

Nunca comunidad sigue en expansion y cada ves son mas |os usuarios gque llegan hastalamisma, y que
esperamos gue sigan con nosotros por mucho tiempo.

Deseamos que esta segunda eZine tenga tanta aceptacion y genere tanta expectacion como lo hizo

su predecesora, leida por miles de personas, y publicada en cientos de portales.

Y s osinteresaron los articulos de la primera, no os perdais esta, cargada de muchos temas v novedades.
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Bienvenidos al mar avilloso
mundo de la pr ogramacion

1. Introduccion: Conozcamonos

Antes de empezar, me vais a permitir que me
presente. Soy Pedro del Valle, y trabajo como
programador profesional. Laintencién de este
curso esiniciar aaquellas personas que
sienten la curiosidad de saber como funciona
cualquier programa, aplicacion o software, ya
gue todo lo citado es creado por
programadores y existen gracias ala
programacion. Durante |os diferentes cursos
gue se impartiran en larevista vamos a
intentar dgjar un poco a parte lateoriay
cefiirnos a la practica. Seguramente te estarés
preguntando, ¢por qué?,

Pues porque lateoria, todo y que eslabase de
una buena programacion, no estaincluidaen
lafinalidad real de un curso como el que este
pretende ser.

El curso intentara que tu, desde tu PC, puedas
desarrollar las mismas aplicaciones que desde
aqui vamos a crear, y que cuando obtengas €
fruto de tu trabajo, hallas adquirido la
habilidad de modificarlas o crear otras que se
adapten
atus necesidades sin laayuda de nadie
(exceptuando las MSDN, claro).

Por ultimo comentar que este curso de
programacion estara orientado a entornos
visuales no relacionados con web, aunque si
Se veran conexiones por puertos, pero cada
cosa a su tiempo, y como algunos ya sabran,
lo primero es el [hello
worldCl

En cada articulo que |edis tendréis una breve
descripcion tedrica necesaria para entender
gue es |o que estamos haciendo.

2. Laherramienta: Visual Basic

Seguro gue mas de uno se estara preguntando
ahoramismo e porque de utilizar

Visua Basic, si en todos los rincones de
Internet dicen que C/C++ es muchisimo
mejor. C/C++ es un lengugj e de programacion
estupendo, muy bueno, te permite rascar el
PC asu nivel mas bajo, trabagjando con
interrupciones si hace falta.

Pero a su vez es engorroso, muy lineal,
anticuado y cada vez con menos salida
profesional, y es esta tltimarazon lague me
ha hecho decantar por VB 6.0, ya que para
aquellos que os querais dedicar

profesional mente a esto, tarde o temprano os
daréis cuenta de que los entornos de
Microsoft, Sun'y en general losvisualeso la
programacion web son |os que actual mente
tienen mas salida en el mercado.

Después de esta charla, dgjad que os digauna
cosa: no dej éisde estudiar

C/C++, yaque yo lo considero muy
importante como lengugj e base.

Otrarazon por laque utilizamos VB esla
amigabilidad del entorno de desarrollo. Si

hi ciésemos una pequefia agenda en C, pocos
la acabarian correctamente, mientras que en
VB, yaseapor € abanico de opciones en sus
menus o por laclaridad de los mas que
posibles errores producidos durante en tiempo
de g ecucion, seguro que todos lalograriamos
terminar.
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3. Lo necesario: Empieza la practica

Como ya he comentado no voy a
entretenerme en lateoriade la
programacion, solo quiero que sepéis que
VB (desde ahora Visual Basic serdVB) es
un lenguaj e de programacion orientado a
objetos (segun unos) oly a eventos (segun
otros). Bgo mi punto de vista, VB est4
orientado tanto a eventos como a objetos,
pero realmente no nos importa, aqui cada
uno daralaversatilidad necesaria a
compilador.

Lo primero que necesitéises el VB 6.0, que
podréis encontrar en el pagquete

Visua Studio 6.0

Es mi deber indicar que VB no es freeware,
Sino que es un producto de

Microsoft €l cual tiene unalicenciaque
tienes que pagar antes de poder utilizarlo, ya
sea en ensefianza o desarrollo.
Lainstalacion es bastante sencilla, si solo
tenéisel CD de VB, estamos ante un clésico
de lasinstalaciones. [Siguiente, siguiente,
acepto € contrato, siguiente...[]

Si por €l contrario tenemos los CD del
Visua Studio, podemos hacer dos cosas,
elegir instalacion personalizaday
seleccionar solo el [dheck[de VB, o instalar
todas |as herramientas que estan en el CD
(recomendado).

JYaestainstalado?, bien, pues ahora
podriamos instalar e SP (Service Pack) del
VB, que encontrarés en la paginade
http://www.microsoft.com. Si no lo instalas,
podrés trabajar igualmente, pero es
recomendable. Lo que si esimprescindible

es que actualices los gestores de BBDD para
futuras aplicaciones, paraello debes ir
alapagina de Microsoft y bajar los instalables
Microsoft Jet SP3y MDAC 2.6 0

2.7

Para encontrar estos productos debemosir a
http://www.microsoft.es, hacemos

click

Nos apareceran dos combos de seleccion.
Desplegamos el primero y escogemos
[Data Access Componentsi{viase Fig. 2),

[y @ b

Hacemos click en el bot[n [dolhos aparecer ]
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una pégina con varios componentes para
instalar, nosotros necesitamos exactamente
el [Jet 4.0 Service Pack 3 Updately €
MDAC 2.6 Service Pack 2 - Spanish. (El
curso es algo antiguo, actual mente podemos
Lr')gglar el MDAC 2.8)

aitiz
*

Unavez bagjados, |os instalamos, ya estamos
listos para empezar.

Bien, hoy vamos a hacer el famoso hello
world. ¢Y en que cosiste?, e hello

world Es un mito entre los programadores,
se trata de que, cuando se empieza a
estudiar un nuevo lenguaje de programacion,
y Se empieza con la practica, crear

un programa gue con su g ecucion muestre
un mensgje por pantalla que muestre

el literal hello world o en su defecto, [Hola
mundoLl]

Parallevar a cabo esto, tenemos que abrir €
visual basic, lo encontraremos en

Inicio -> Programas -> Microsoft Visual
Studio -> Microsoft Visual Basic 6.0 en

el caso delosqueinstalasteisel Visual
Studio, y paralos que solo instalasteis €l
Visual Basic lo encontrareis en Inicio ->
Programas -> Microsoft Visual Basic

6.0

Al iniciar la aplicacion nos aparecera una
ventana madre con otra hija que no

nos permitira continuar hasta que elijamos una
opcion. (véase FIG4)

B Lhn B St S Leen S Coabs Dugm B s o e
bR R " » MEAT s
L]

Bien, para nuestra prueba de hoy, no explicaré
las diferentes opciones de esta ventana, ya que
eso serd en futuras entregas. Solo deciros que
aqui elegiremos € tipo de proyecto que vamos a
crear, es decir, un gjecutable, unaDLL, un
OCX...

Nosotros, para nuestra primera aplicacion vamos
aelegir [EXE estindarf,lya que nuestro
programita sera un gecutable.

Cuando le demos a aceptar, nos aparecera
nuestro entorno de trabajo, que en un principio
solo constara de un formulario, llamado por
defecto [Form1L]

También nos deberian aparecer varias paletas, a
laizquierda tenemos los objetos por defecto que
podemos afiadir a formulario, aladerecha, €
explorador de proyectos, €l cuadro de
propiedades del objeto seleccionado y la posicion
inicial del formulario en pantalla

(véase FIGH)
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Bien, en esta sesion no explicaremos nada
sobre |os diferentes objetos o sobre e cuadro
de propiedades, ni tan solo explicaremos los
menus del Visual Basic, sino que iremos
directos a grano y crearemos un programa
gue a gecutarse imprima el mensaje hello
world por pantalla (recordad que siempre
debéis curiosear vosotros mismos).

En futuros articul os explicaremos todo o
gue hoy nos dejamos pendientes, no os
preocupéis por eso.

Vae, supongo que estais listos, haced doble
click sobre e formulario. Inmediatamente os
tendria que aparecer un editor de texto con
dos lineas de codigo escritas, y €l cursor
entre ellas. (véase FIG6)

whaognL gl

¢Qué es o que ha pasado?, pues que hemos
accedido al evento principa del objeto
formulario.

Un evento es unaaccion, por g emplo, hacer
click en un botén es conocido como

el evento button_click. En este caso, € evento
principal de un formulario es el form_load. ¢Y
que es el form_load ?, muy fé&cil, es el evento que
se activa cuando g ecutamos el programa por
primeravez, es decir, que cuando seiniciela
aplicacién que estamos creando se va a accionar
el form_load. ¢Que conlleva esto?, pues que todo
el codigo que escribamos entrelasdos lineas
gue nos han apar ecido anteriormentesevaa
gjecutar al iniciar € programa (al

gjecutarse e form_load), y asi con todos los
eventos.

Unavez entendida esta teoria, vamos a ponerlo
en préctica. Paramostrar un mensgje por pantalla
(laclésicaventana con el boton aceptar)
utilizaremos un objeto que viene por defecto en
Windows llamado MsgBox.

Escribiremos entre las dos lineas, es decir, dentro
del evento load (fijaos que pone Form_Load() )
lasiguiente linea:

MsgBox [Helloworld

Muy probablemente, al escribir MsgBox y pulsar
la barra espaciadora os ha aparecido unalinea
amarilla con informacion. Estainformacion es
unaayuda para el programador, y nos esta
indicando que parametros podemos pasarle al
MsgBox (véase FIG7)
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alol 2

“== hacer click sobre laflecha azul que hay en €l
menu superior, lasegundaesir a mend
[Ejecutar[e hiciarl]y la dtima (lamas
utilizada) es presionar directamente latecla

WSl Bk o s NFABREAD s

" =] Jow o

L3 mngime |

AT £xt veghomPrampt (St 4x Mg Hetin = 0 7 sk, el [Cnotes A2 0
=)
*

e (F5L0 [6tr + F5para ser mas cautel 0sos (Si
2% solo pulsamos F5 no se van atener en cuanta
aE 1 todos los errores).

Si a hacer esto, 0s aparece una ventana con
un boton aceptar y el mensgje Hello

| worldO(vease FIG8), Lo habéis hecho bien, s
- osdacualquier error, fijaos en lafig9, yaque
ese es €l codigo de vuestro programa

L of ‘ !

L os pardmetros son diferentes opciones que Proyectol SRS
podemos pasar alos objetos del VB. Hello world

En este caso solo vamos a pasarle € primero,

que seraun literal, el cual apareceraen

pantalla en forma de mensgje.

Unavez escrito, solo nos falta probarlo, y

paraello tenemos tres opciones, laprimera es
Después de pulsar aceptar, veréis que os
aparece un formulario en blanco, no os
preocupéis, es e forminicia de nuestro

proyecto, € cual no tienen ningln objeto

) porque no se lo hemos puesto.

Aqui os dgjo, y aunque tenéis poco para

an practicar, os recomiendo que probéis cosas,

55 como intentar enviarle mas pardmetros al

MsgBox.

Un saludo, y suerte.

= NFAEREAD s
=] fome o

B

PedrodelValle ",
£l sitio donde aprenderds a msr-:%ﬂ st
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MANUAL DE ACHILLES

1.¢;, QuéesAchilles?

Achilles es un servidor proxy que fue
concebido para probar la seguridad de
aplicaciones web.

Ahora, achilles nos permite realizar ataques
del tipo "man in the middle" para el
protocolo HTTP.

2.¢, Quéesun ataque" Man in the
Middle" (MitM) ?

Como lo dice su nombre, "hombre en €l
medio" es un atague en el cual algo o
alguien adquieren la capacidad de
interceptar mensgjes entre dos puntos, leerla
y modificarlaal antojo del mismo, sin que
los dos puntos se enteren.

3.¢, Cémo usamos Achilles ?

Tenemos que configurar nuestro navegador
para poner e proxy. Se puede usar cualquier
navegador, pero pondré |os gjemplos para
Firefox e IE.

En & caso de del Firefox Hacemos esto:
vamos a

Herrami entas>Opciones>Genera >Configur
ar laconexion.

En esa ventana elegimos la opcién
"Configuracion manua"

En HTTP proxy ponemos la siguiente
direccion: 127.0.0.1 localhost (localhost es
un nombre reservado que tiene todo
ordenador, router o dispositivo que disponga
de unatarjetade red ethernet parareferirse a
si mismo) y elegimos e puerto 5000 que es

el que esta por defecto en Achilles, aunque se
puede cambiar.

En laparte que dice: "No Proxy For" Tenemos
que sacar "127.0.0.1" y "loca host"
Sino no servira de nada.

Para|E:

Herramientas>Opciones de Internet>Conexiones
En la pestafia Conexiones presionamos el boton
Configurar.

Clickeamos en lacgaquedice: "Usar un
servidor proxy para esta conexion(esta
configuracion no se aplicara a otras conexiones)"
Y escribimos en Direccion: 127.0.0.1 en €l
puerto 5000.

Unavez configurado e navegador, iniciamos
Achilles. En esta ventana encontramos una serie
de botones.

» B0 C|S|
¥ £ 3 1 5

1. Hacemos que Achilles empiece a funcionar.
2. Paramos Achilles, no se podra navegar por
Internet, a menos que saquemos &l proxy.

3. Borra € texto interceptado.

4. Abre una ventana donde solo se mostrarala
informacion gque el cliente (Nosotros) enviamos
al servidor.

4. Abre una ventana donde solo se mostrarala
informacion recibida del servidor.

Intercept Modes

[ Intercept mode ON

[ Inercept Client Data

[ Intercept Server Data [texd]
[ Log to File

[ lgnore .jpgf.gif

L ok L) M) e

1. Habilitamos lainterceptacién de mensgjes.
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2. Interceptamos |los datos del cliente
(Nosotros) es decir, lo que nosotros
enviamos al servidor.

3. Interceptamos |os datos del servidor, 1o
gue nosotros recibimos.

4. Sirve para guardar los logs que
obtenemos.

5. No muestra en los logs las iméagenes.

Por ultimo & Boton, "Send" sirve para

enviar o que hemos interceptado. Para que
se mantenga la comunicacion.

4. ¢ De dénde descar gamos Achilles ?

Este programa solo se encuentra disponible
para Windows, pero hay alternativas.

Windows;

http://www.softpedia.com/progDownl oad/Achill
es-Download-34877.html

MAC OS X:

http://machilles.softonic.com/mac

Para Linux:

http://sourcef orge.net/proj ect/showfil es.php?grou
p id=64424& package id=61823

Este programa tiene unas cuantas més opciones,
ademas.

Autor: Cypress
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INSTALACION Y CONFIGURACION
DE UBUNTU

¢Nuncate has decidido ainstalar un linux?
¢&Te has decidido pero no sabes por dénde
empezar? ¢Te han dicho algo como "puedes
empezar con ubuntul®?

Si larespuesta a alguna de estas preguntas es
afirmativa quiza saques provecho de este
articulo sobre como obtener einstalar la
distribucion de GNU/linux ubuntu Feisty
Fawn.

Hay varias formas de obtenerla, aqui

propongo |las siguientes:

Descargar |laimagen iso
http://rel eases.ubuntu.com/7.04/ubun...sktop

-i1386.is0
Pesa 698.8 Mb. Con buena conexién en una
horala tenemos en nuestro haber.

Pedir cd viaweb
https://shi pit.ubuntu.com/

Otras posibilidades

Otras posibilidades parala adquisicion de la
distribucion lo podéis ver en
http://www.ubuntu.com/getubuntu

Si tenéis dudas, |os que tenéis un ordenador
persona comun debés descargar laimagen
correspondiente ala arquitectura " Intel x86".

Quote:

PC (Intel x86) desktop CD

For amost al PCs. Thisincludes most
machines with Intel/AMD/etc type
processors and amost al computers that run
Microsoft Windows. Choose thisif you are
at all unsure.

Quemar laimagen en un cd

Lo siguiente que tenéis que hacer es convertir esa
imagen en un cdrom autoarrancable. Es tan
sencillo como abrir tu utilidad favorita para
guemar cdsy escoger la opcion que suele
aparecer como "Grabar imagen en disco”. S usas
Nero StartSmart deberas activar las opciones
avanzadas para que te aparezcalaopcién. S ya
tienes la suerte de disponer de un GNU/linux y
éste tiene k3b instalado tienes esta opcidn en la
pestaiia " Tools' del menu principal.

= o

.
Comenca

| Imagen 4 grabar Tipo e Imagen

" NockNispano

y8k6f4v9y
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Arrancar lalivecd

Para arrancar lalivecd tendremos que
asegurarnos de que nuestra maquinatiene
nuestro cdrom como primer dispositivo
donde buscar un sistema arrancable.

Cada BIOS es diferente, pero alamayoriase
accede pulsando latecla" Supr" después de
presentarnos la pantalla de la tarjeta gréfica.
Unavez alli habrd algo como "boot device
sequence” o algo por € estilo. Tras guardar
los cambi os reiniciaremos la maquina con €
cdrom dentro.

Nuestra maquinainiciara de un modo
distinto a como suele hacerlo ZZINos
presentara unalista de opciones aelegir.
Para continuar con nuestra decidida
instalacion deberemos elegir "Start or install
ubuntu" Entonces aparecera un bonito logo
ubuntero y una especie de barra de progreso

G 18&6?4V9J

{.

Seguidamente comenzara ainiciar Gnome,
gue es el gestor de escritorio por defecto
para esta distribucion, para dejarnos en un
escritorio limpio y ordenado en € que
encontraremos un icono llamado "install”.

el GVEDy

Esto eslalivecd, un sistema completo y
funcional que se esta g ecutando desde la
memoria RAM de nuestro PC, sin alterar los
datos de nuestros discos, ni € arranque de
nuestros sistemas. Con reiniciar laméquina
tendremos todo como estaba, intacto. Pero eso no
es |o que haremos. Como digo, decididamente,
continuaremos con nuestra aventura de instalar
una distribucion de GNU/linux en nuestra
méquina. Hacemos dobl e click sobre ese icono
"install".

Navegaremos por un sencillo sistema de
instalacion grafico hasta dar por terminada
nuestra instalacion.

Lo primero que elegimos es nuestra localizacion,
gueindicaraa sistema cosas cComo Nuestro uso
horario. Para nuestrainstalacion de ggemplo €lijo
Madrid, aungque venia como default porque e
sitio del que descargamos larelease es muy
inteligente y lo detect6 automéagi camente.
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Spain/Spain...

Una vez hecho esto pasamos alo que todos
los novatos consideran el peor trago por €
gue han de pasar en lainstalacion de
cualquier sistema operativo aternativo:

El particionado.

Hay muchas formas distintas de particionar un
disco. A menudo, mientras mas meticul0so o
paranoico es un administrador mas particiones
tiene. En servidores en produccion es casi
indispensable montar las carpetas /var y /usr en
particiones distintas, para que no se mezclen
permisos y/o configuraciones. Pero como
presuponemos que es unainstalacion cuya
finalidad es principal mente |a de habituarnos a
uso de un GNU/linux obviaremos estos
menesteres y nos conformaremos con o minimo
indispensable para un funcionamiento aceptable.
Esto es, deberemos crear una particion nueva
paralaraiz del sistemay otra paramemoriade
intercambio o swap.

Seleccionaremos por tanto e particionado
guiado. El caso que nos sirve de gemplo €
sistema de instalacién reconoce e disco duro y lo
nombra"sda’, con lo que aparece una opcion que
reza"resize scsi3(0,0,0), particion #1 (sda) and
use free space”. ¢Qué significatodo esto? Pues ni
mas ni menos que tomara la primera particion
detectada en € disco, en la que se encuentra una
instalacion de otro sistema operativo funcional,
laredimensionaray usara el espacio que libere
para crear |as particiones necesarias parala
nueva ubuntu.

Quien tenga claro cOmo quiere reestructurar su
disco duro puede obviar esta opcion y pasar
directamente ala edicién manual de latablade
particiones, con lo que podra elegir el espacio
exacto que restaraala particion origina y por
tanto el que le piensa dedicar al nuevo sistema.
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