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Duefios de una brillante habilidad para deslizarse por el denominado, underground electrénico, sin de-
jar huella, los hackers continuan haciendo de las suyas utilizando su vasto conocimiento tecnolégico y su
experiencia en Internet, como una llave maestra capaz de abrir todas y cada una de las puertas que dotan
(o intentan dotar) de seguridad a la Red. Su Unico objetivo: hacer de la informacién un bien libre, gratuito y
accesible.

Perseguidos por la justicia por falta de conocimientos de esta Ultima, son el futuro de los cientificos que de-
ntro de unos afos nos haran la vida mas facil y mas segura dentro de la gran telarafa que es la Red.

De un tiempo a esta parte, la figura del hacker ha des-
pertado gran expectacion en la sociedad. Su astucia y brillante
capacidad para desenvolverse en el denominado
“underground de la Red ”, han sido en ocasiones objeto de
estudio, asi como motivo suficiente como para convertir su
actividad en el argumento de una pelicula de accién. De
hecho, filmes como “Juegos de guerra” o “Hackers”, intentaron
retratar a este tipo de intrusos, mostrando a jévenes prodigio
capaces de acceder a complejos sistemas de informacion, con
un dnico objetivo: poner en evidencia la seguridad de los mis-
mos. Pero no es en realidad un prototipo, y todos sabemos
gue la ficciéon no supera la realidad.

Los primeros hackers comenzaron a actuar en la déca-
da de los ochenta. Desde entonces, el continuo crecimiento
del nimero de ordenadores conectados a Internet, -se ha lle-
gado a registrar una cifra de 407,1 millones de inter-
nautas en el ultimo afio- ha facilitado no sélo la apari-
cion de nuevos “fichajes”, sino también su futura pre-
paracion. El término fue popularizado por el escritor
Steven Lery en su obra titulada “Hackers”, donde se
retrata a una serie de individuos cuya Unica preten-
sion era la de convertir la tecnologia en un bien acce-
sible para todo el mundo. Sin embargo, desde enton-
ces, el término “hacker” ha ido adoptando un sentido
mucho mas peyorativo, utilizando para calificar a
aquellos programadores capaces de causar la caida
de un sistema en vez de solucionar el problema a través de la
tecnologia. De hecho, en la obra “A prueba de Hackers”, su
autor Lars Klander llega a definir a este colectivo como a un
conjunto de “personas que se divierten rompiendo sistemas,
robando contrasefias y el cédigo de programas, y generalmen-
te, intentando resultar tan problematicos como sea posible”.
(Pobre ignorante, su concepto de hackers seguro que esta
influido por algin ataque sufrido o algun resentimiento perso-
nal).

No obstante, no todos los intrusos que se introducen
ilegalmente en los sistemas no tienen el mismo afan de des-
truccién, por lo que no merecen el mismo tratamiento. Segun
el conocimiento que presenten del medio en el que operan,
estos individuos pueden definirse de un modo u otro. En este
sentido, Eric S. Raymond en su obra “The New Hacker's Dic-
tionary”, (Diccionario del Hacker), define a este tipo de intrusos
como personas que disfrutan del reto intelectual de superar las
limitaciones de forma creativa. El autor también sefiala que los
hackers se consideran a si mismos como parte de una élite, en
la que la habilidad es una de sus virtudes, y el deseo de en-
contrar modos de quebrantar nuevas medidas, uno de sus
moviles.. Su orgullo y elevada autoestima indujo a estos perso-

najes a acufiar en 1985 otros términos como cracker, para alu-
dir a un tipo de intrusos que, con menor experiencia técnica
que el resto, son incluso mas peligrosos que ellos mismos.
Considerados como verdaderos vandalos, los crackers suelen
agruparse en grupos pequefios y privados. Es el denominado
lado oscuro del hacking, donde prima el objetivo de introducirse
ilegalmente en sistemas, desproteger productos y, en definitiva,
destruir.

Por todo ello, y a pesar de la ilegalidad de cualquiera de
estas acciones, el hacker es posiblemente la figura mejor con-
siderada dentro del denominado submundo electrénico. Es
mas, su conocimiento y experiencia se han convertido en oca-
siones en un recurso muy codiciado por algunas entidades y
companiias, deslumbradas por la habilidad de estos individuos.
Fue el caso de “El bruxo”, un pirata que consiguié acceder a la

Web oficial del presidente de Iran, y dejar un escrito, sin
dafiar ningun tipo de informacién. La brillantez del hacker
sorprendié tanto al presidente que, sin dudarlo, le ofrecié
un puesto de trabajo, cosa que el rechazé pues su pais de
origen era Espafia, es el dia de hoy que nadie todavia
sabe quién es ni donde esta ubicado, tan solo un grupo de
sus amigos lo conocen.

Antes de realizar cualquier ataque, el hacker comienza a
husmear por la red, con el fin de recopilar toda la informa-
cion posible sobre el sistema al que desea acceder. Es el
denominado ataque de sniffer, basado principalmente en con-
seguir la clave de un usuario y su contrasefia, y utilizarla des-
pués para introducirse en una red distribuida. Para ello se utili-
zan unos programas (sniffers), capaz de capturar paquetes de
datos que pasan por un servidor, para conseguir los login. Otra
técnica muy utilizada por la comunidad de hackers durante la
fase de recopilacion de informacion es la denominada Ingenie-
ria Social. Se trata de una estrategia que el intruso pone en
marcha, fingiendo ser otra persona para obtener informacion
relevante. Uno de los escenarios en los que se utiliza esta téc-
nica con mas frecuencia es el IRC. A menudo, y tras establecer
amistad con un usuario fingiendo ser otra persona, algunos
hackers llegan incluso a convencer a su victima de que la
cuenta que esta utilizando no es propia y que debe desconec-
tarse. Es entonces cuando le comenta que, a pesar de ello, le
gustaria seguir manteniendo su amistad y que por tanto, la
Unica solucion es que el segundo le deje utilizar su password.

Un método mas sofisticado es el basado en la predic-
cion de secuencias de nimeros adjudicados a cada uno de los
paquetes transportados sobre protocolos TCP/IP. En la obra “A
prueba de Hackers” de Lars Klander, el autor explica como se
lleva a cabo este ataque. En primer lugar el intruso averigua las
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direcciones IP del servidor, espiando los paquetes de datos
gue van dirigidos a él o bien conectando con el sitio que des-
ea atacar a través de un explorador Web y viendo la direccién
gue aparece en la barra de estado. Una vez conocida la direc-
cion IP del sistema y sabiendo el nimero de ordenadores que
pueden estar conectados a la Red, el intruso puede lograr su
objetivo. Solo tendra que probar distintas secuencias numéri-
cas hasta dar con la deseada. Una vez logrado el primer pa-
so, el intruso podra acceder facilmente a los datos que con-
tenga el servidor.

Otra de las amenazas preferidas de los hackers es el
ataque basado en contrasefias, mediante el uso de progra-
mas especificos capaces de comprobar las password automa-
ticamente. Uno de los mas populares es el basado en diccio-
narios. En el caso de herramientas como DCM 2.0, Dictionary
File Creater 1.1, DictMake, Zip Password Recovery o John the
ripper para LINUX/UNIX, capaces de recorrer todas las pala-
bras de un diccionario hasta encontrar la contrasefia. Son
aplicaciones muy Utiles para todos aquellos que desconocen
la password por completo. Sin embargo, no hay que olvidar
gue, en funcion de las capacidades técnicas que posea el
hacker, debera invertir mas o menos tiempo en la basqueda.

No obstante, es posible que el intruso conozca
algunos de los caracteres alfanuméricos que configuran
una contrasefia. En este caso, puede utilizar aplicacio-
nes como Refiner, que

tras un proceso de bus-| A pesar de las “buenas

cen, sobre todo a través de la red. Para ello, el receptor
debera contar con una clave para poder traducir el men-
saje.

A pesar de las “buenas intenciones” que pueden
inducir a este tipo de individuos a cometer su ataque, lo
cierto es que esta actividad es ilegal y, por tanto, esta
contemplada como delito penal. De hecho, recientemente
el mundo entero ha podido asistir a un importante juicio
celebrado contra un hacker en Estados Unidos. En esta
ocasion, el acusado era un joven de 16 afios llamado Ma-
fiaboy. El motivo de su detencion no fue otro que hackear
las paginas Web de Yahoo!, CNN, Amazon y eBay. La
accién del joven, que finalmente se declaré culpable de
55 de los 65 cargos que se le imputaron, provocOd unos
dafios que ascendieron a 1.700 millones de dolares.
Unas cifras escalofriantes que llevaran a Mafiaboy a per-
manecer en libertad condicional hasta el dictamen de la
sentencia.

En cualquier caso, el interés por poner punto y final
al brillante curriculum de estos intrusos no es una preten-
sién actual. Ya en 1.990 se inici6 en Estados Unidos una
caza de hackers, traducida en multitud de denuncias,
arrestos, juicios e incluso
confiscaciones de edqui-

Intenciones™ que pue- pos. El escritor Bruce

queda y partiendo de al- den inducir a este tipo de individuos a cometer | Sterling lo refleja en su
gunos caracteres predefi- g ataque, lo cierto es que esta actividad es ile- | libro electronico “The Hac-

nidos por el usuario,
muestran diferentes com-
binaciones de contrase-
flas en un documento de texto. La mayoria de estos
programas se encuentra disponibles de forma gratuita
en Internet, en cualquiera de las miles de paginas Web
dedicadas al mundo del hacking y del cracking. Sin em-
bargo, el hacker ha de tener siempre en cuenta, que su
intromisién puede a veces volverse contra él ya que,
normalmente, éste ha de revelar su situacién para llevar
a cabo la amenaza. Si es detectado por su victima, el
servidor también sera localizado.

En cualquier caso, un hacker que se precie nun-
ca cometera tal error, sino que utilizara un ordenador
gue no le pertenezca. En este caso, la dificultad de ca-
zar al intruso con las manos en la masa se incrementa,
teniendo en cuenta que sus atagues duran escasamen-
te unos minutos. Por tanto, en la mayoria de los casos,
las victimas se han de conformar con lograr reiniciar el
servicio una vez producida la amenaza. No obstante,
estos Ultimos pueden plantear medidas de seguridad
gue les permitan evitar futuras amenazas. No hay que
olvidar que la utilizacion de firewalls o cortafuegos, a la
hora de conectar una red local a Internet puede evitar
males mayores. Otra posibilidad consiste en utilizar fir-
mas digitales para asegurar la confidencialidad de un
documento, o codificar las transmisiones aue se reali-

gal y, por tanto, esta contemplada como delito.  kers Crackdown”, 'y expli-

ca como el Servicio Secre-

to de EE.UU., civiles ex-
pertos en seguridad telefénica y departamentos y briga-
das de policia estatales y locales “unieron sus fuerzas en
un decidido esfuerzo por aplastar la cabeza del under-
ground electrénico americano”. Desde entonces, han sur-
gido multitud de grupos de presion generados con el Uni-
co objetivo de poner fin a las acciones de este colectivo y
regular la situacion. De hecho, una de las dltimas iniciati-
vas ha sido la constitucién de la organizacion IT Informa-
tion Sharing and Analisis Center (IT-ISAC. Formada por
un total de 19 compafiias, entre las que se encuentran
Computer Associates, Cisco Systems, Microsoft, Oracle,
Veridian, CSC, IBM y Hewlett-Packard, la entidad se ha
creado con la finalidad de informar al sector de las tecno-
logias de la informacion e intercambiar informacion sobre
incidentes, amenazas, ataques, vulnerabilidades, solucio-
nes, contramedidas, mejores practicas de seguridad y
otras medidas de proteccion. Al IT-ISAC, que trabajara

junto con el Gobierno de EE.UU. para evitar futuros ata-

ques a sus miembros, pueden adherirse todas aquellas
compafiias que lo deseen abonando por ello una cuota
de cinco mil ddlares anuales. En Espafia, la legislacion
contempla igualmente como delito la intromisién y la inter-
cepcion de las comunicaciones.
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En concreto, el articulo 197 del Cddigo Penal
establece que “el que para descubrir los secretos o vul-
nerar la intimidad de otros sin su consentimiento, se
apodere de sus papeles, cartas, mensajes de correo
electrénico, sera castigado con las penas de prision de
uno a cuatro afilos y multa de doce a veinticuatro millo-
nes”. EI mismo articulo argumenta a su vez que “las
mismas penas se impondran al que, sin estar autoriza-
do se apodere en perjuicio de terceros, de datos reser-
vados de caracter personal de otro que se hallen regis-
trados en ficheros o soportes informaticos”. Asimismo,
en el articulo 256 del Codigo Penal se especifica que
“el que hiciere uso de cualquier equipo terminal de tele-
comunicacion, sin consentimiento de su titular, ocasio-
nando a este un perjuicio superior a cincuenta mil pese-
tas, sera castigado con la pena de multa de tres a doce
meses”.

En definitiva, medidas que se plantearan como
nuevos retos para todos aquellos que deseen iniciarse
en el apasionante e ilegal mundo del Hacking.

NOTA

Sres. Si después de leer esto se dan cuenta Uds
de quienes son los hackers pagados por los gobiernos
y grandes empresas y con todos los medios a su alcan-
ce, estaran uds en el buen camino pues es cierto que
los mayores Hackers del Mundo son las propias Multi-
nacionacionales y los que invitan a realizar este tipo de
ataques. Si en la Red no existe una justicia con una jurispru-
dencia ya definida, nadie puede meter en la carcel a nadie y
menos si no se hace dafo, sino que encima se aprovechan
de la informacién obtenida por estos grupos.

En un ordenador puede crearse arte y belleza

De nada les valdra su hipocresia, su prepotencia.
Siempre habra "mentes inquietas" dispuestas a despertarles
de su suefio de control total. Algunos lo haran sélo por auto-
estima, otros por demostrar la imposibilidad de controlar los
bits...y algunos lo haran por el simple hecho de sentirse li-
bres...sentirse bien. Indudablemente alguno lo hara por de-
mostrar que tiene cualidades mas que sobradas para ser un
gran administrador de sistemas. jHay que comer, qué cofio!.
Pero ahi estan, es un hecho. Para algunos, un atisho de es-
peranza para la humanidad por sus grandes ideales altruistas.
Para muchos, auténtica basura que hay que eliminar como
sea, pues son lo Unico que se interpone ante su poder. Que
cada cual saque sus propias conclusiones.

Steven Levy establece en su obra “Hackers, Héroes de
la Revolucién Informatica”, algunos principios basicos
del hackina:

1°. - El acceso a los ordenadores y a cualquier cosa
gue pueda ensefiar algo acerca del modo en que fun-
ciona el mundo debe ser ilimitado.

2°. - Apelar siempre a la expresion: jManos a la obra!
3°. - Toda informacion ha de ser libre y gratuita.
4°. - Hay que desconfiar de la autoridad.

59, - Los hackers deberan de ser juzgados por sus actos, y
no por falsos criterios como titulos, edad, raza o posicion.

6°. - En un ordenador puede crearse arte y belleza.

7°. - El ordenador puede mejorar la vida.

Muchas gracias por leer todo esto e intentar comprender-
lo.

Sin la libertad no se puede vivir ¢quién nos la quiere qui-

tar?, ¢por qué debemos borrar nuestras huellas y caminar
sin pisar el suelo?

www.vilechahosting.com



#Windows#

— HAECKHISFANO

ELECTRONIC FANIINE

El objetivo basico de la API es ofrecer a una aplicacion correr en el sistema operativo, ofreciendo
la posibilidad de manejar y depurar errores, controlar procesos, hilos y dispositivos de entrada-salida,
manejar la interfaz grafica y la memoria, etc... Es por ello por lo que no estd demas conocer algunas

funciones interesantes para poder usar en nuestros programas y aplicaciones.

En este articulo veremos
_ Creacion de un repelente de mosquitos
_ Trasteando con el sistema

Este articulo no se trata de un tutorial, pero si de
una pequefia guia introductoria a este amplio tema,
para que ustedes los lectores, tengan una opinion per-
sonal a lo que ofrece Windows, con sus pro y sus con-
tras. Antes de comenzar a explicar nada, debemos sa-
ber ¢qué es la API?. La API (Application Programming
Interface “Interfaz de programaciéon de aplicaciones”)
no es mas que un conjunto de funciones y procedi-
mientos almacenados en librerias que posee el siste-
ma operativo. En Windows, estas se encuentran alma-
cenadas en ficheros .DLL, de entre los que, personal-
mente, destaco “Kernel32.dll”, “user32.dll", “gdi32.dIl",
“shell32.dIl", “advapi32.dll”, “Winlnet.dll y wsock.dIl”.

El objetivo basico de la API es ofrecer a una apli-
cacion correr en el sistema operativo, ofreciendo la
posibilidad de manejar y depurar errores, controlar pro-
cesos, hilos y dispositivos de entrada-salida, manejar
la interfaz grafica y la memoria, etc... Es por ello por lo
gue no esta demas conocer algunas funciones intere-
santes para poder usar en nuestros programas y apli-
caciones. Tan sOlo necesitamos declarar la funcion a
utilizar en nuestro cddigo fuente, para esto tenemos
gue conocer la cabecera de la funcién y/o procedimien-
to y a qué libreria pertenece para poder cargarla, usan-
do el estandar Stdcall. En este articulo voy a explicar
algunas de estas funciones, y en posteriores publica-
ciones iré explicando mas.

. Kernel32.dll (949 funciones exportadas)
contiene funciones a bajo nivel del siste-
ma operativo, dirigidas al manejo de pro-
cesos, gestion de hilos en el sistema ope-
rativo, control de dispositivos de entrada-
salida, manejo de la memoria, etc..., cuan-
do inicias Windows, esta libreria se carga
en un espacio reservado de memoria.

. User32.dll (732 funciones exportadas)
contiene las funciones de Interfaz de
usuario de Windows, encargadas para la
administracion de Windows en general,
con ellas podemos realizar todo tipo de
operaciones: como puede ser administrar

tareas, manejar las ventanas, Desktops, ico-
nos, mends, comunicaciones y objetos en
general. Para ello hablaremos del uso de un
“manejador” o Handle y por qué se utiliza.

. Gdi32.dll (609 funciones exportadas) GDI =
Graphics Device Interface (Interfaz de dispo-
sitivo de gréficos) contiene aquellas que se
usan para la gestion de la interfaz gréafica de
Windows en general, dibujos, fuentes, pre-
sentaciones, etc...

. Shell32.dll (309 funciones exportadas) se
utilizara para ejecutar aplicaciones, correr
procesos, manejar propiedades del sistema,
etc...

. Advapi32.dll (675 funciones exportadas),
(advanced api “Api avanzada”), contiene fun-
ciones diversas, relacionadas con la seguri-
dad y criptografia, acceso al registro, y nume-
rosas funciones de sistema.

. Winlnet.dll y Wsock32.dll (225 + 75 funcio-
nes exportadas respectivamente), contiene
las funciones relacionadas con Internet, per-
miten establecer conexiones y comunicacio-
nes entre sistemas controlando los sockets de
comunicacion, asi como gestionar proto-
colos y seguridad.

Existen muchisimas mas librerias, en Windows, en
el directorio del sistema podras encontrarlas.

Con esta suite de herramientas, imaginad las vir-
guerias que se pueden hacer, desde un simple “hola mun-
do” hasta una poderosa “herramienta de administracién de
sistema” (a lo que se denominara RootKit) echadle imagi-
nacion, seguro que lo que penséis se puede hacer...

La ventaja principal de usar la API, es que no nece-
sitamos implementar las funciones para usarlas, porque
ya lo hicieron por nosotros, y ademas cuando compilemos
nuestra aplicacion, el tamafio del fichero binario (.EXE), no
se ve afectado, ya que lo Unico que hacemos es una lla-
mada a una funcion nativa del sistema operativo, sin in-
cluir ninguin cédigo de dicha funcién.
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Dicho esto comenzaré a enumerar y explicar algu-
nas funciones sencillas e interesantes, y haremos un
programa de ejemplo.

Para aquellos que no estéis puesto en el tema,
vamos a hacer una muy simple. Haremos sonar el alta-
voz interno del PC. Asi que si tenéis papel y lapiz, ano-
tad vuestra primera funcion del API:

Funcion Beep (dwFrecuencia, dwDuracion: DWord)
devuelve un LongBool

Esta funcién esta contenida en Kernel32.dll

Donde dwFrecuencia es la frecuencia del sonido
a emitir, y la dwDuracion es el tiempo que va esta so-
nando en milisegundos. Estos parametros son en reali-
dad de tipo Dword (de ahi el ‘dw’, en plataformas x86 si
un “Word” o palabra es de 16 bits, un Dword es el doble
de un Word, esto es 32 bits = LongWord), pero que se
interpretara como enteros largos positivos.

Para poder usar esta funcién, como hemos dicho
antes, necesitamos declararla previamente en nuestro
cédigo fuente y decir que la vamos a importar desde
“kernel32.dll", usando el estandar Stdcall. Este paso se
realizara de una manera o de otra, dependiendo del len-
guaje que estemos usando. Por ejemplo:

En Visual Basic se declararia:

Private Declare Function Beep Lib "Kernel32"
Alias “Beep” (ByVal dwFrecuencia As Long, ByVal
dwDuracion As Long) As Boolean

Y en Delphi:

function Beep(dwFrecuencia, dwDuracion:
DWord): LongBool; stdcall

external 'Kernel32.dII' name 'Beep’;

Como veis varia un poco dependiendo del lengua-
je, pero conceptualmente es lo mismo, y sélo basta co-
nocer la cabecera de la funcién.

Asi, podemos hacer como ejemplo, un programa
gue sirva para ahuyentar mosquitos. Estos escapan a
frecuencias de alrededor de 22KHz, frecuencia inaudible
por la mayoria de las personas, aunque algunos dicen
aue si pueden oirla, vo no.

El cédigo queda como sigue: Beep (22000,
28800000), esto emitira 22KHz durante 8 horas (28800
segundos). Si vas a dormir mas tiempo, aumenta la du-

racion, pero recuerda que este parametro debe pasarse
en milisegundos, o bien usa algun bucle.

Ya tienes tu repelente de mosquitos, usando la
API de Windows. Como comentario adicional en el Reino
Unido venden aparatos que se instalan en las calles y
generan estas frecuencias para que la juventud no haga
botellonas, ya que dicen que los jévenes también esca-
pan de este sonido, y para los ancianos es totalmente
imperceptible.

Visto este sencillo y llamativo ejemplo, podemos
pasar a cosas mas Utiles para el ambito de nuestros pro-
gramas. No explicaré cada una de las funciones de la
APl ya que como comprenderéis esto es una tarea digna
de biblioteca y no de articulo, y en Internet hay buena
documentacién sobre cada una de ellas, por ello me cen-
traré en aquellas que son interesantes para nuestro pro-
poésito. Asi, vamos a trastear un poco, describiendo fun-
ciones para la obtencién de datos del sistema, con el
Unico objetivo de conocer algunas funciones mas e ini-
ciar conceptos de estructuras de datos, distintos de los
basicos (enteros, caracter, booleanos, cadenas, etc...)
necesarios para pasar como parametros a algunas de
éstas.

Procedimiento GetSystemTime
(IpSystemTime: TFecha).

Contenida en Kernel32.dll. Alias
"GetSystemTime"

Este procedimiento obtiene la fecha y hora del sis-
tema. IpSystemTime es un parametro de entrada/salida
de tipo TFecha, que podemos estructurar en 128 bhits,
con 8 campos de tipo Word (16 bits), cada campo con-
tendra el afio, el mes, el dia del mes, el dia de la sema-
na, la hora, el minuto, segundo, y milisegundo. Quedan-
do la estructura de datos asi:

tipo TFecha = paquete
wAnyo: word,;

wMes: word;
wDiaMes: word;
wDiaSemana: word;
wHora: word;
wMinuto: word;
wSegundo: word,;
wMilisegundos: word;
fin

Esta declaracion es similar al typedef struct del C.
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Procedimiento GetLocalTime (IpSystemTime: TFe-
cha).

De Kernel32.dll. Alias "GetLocalTime"

Con una simple declaracién de variable local de
tipo TFecha, en nuestra funcion principal, haremos una
llamada a GetSystemTime (variable); recordando que
dicho pardmetro debe pasarse como entrada salida, es
decir es un parametro pasado como referencia (puntero
a dicho dato), almacenando en cada uno de los campos
anteriores el valor correspondiente.

Analoagamente existe:

Funcion GetUserName (IpUsuario: array of
char, nLonaitud: Lona).

Contenida en advapi32.dll. Alias
"GetUserNameA".

Exactamente igual que el anterior, pero obtenién-
dose los datos correspondientes a la fecha y hora local.
(La que vemos en el reloj de Windows por ejemplo).

Otras funciones interesantes son:

. IpUsuario es un array (vector) de caracte-
res, y nLongitud es un entero largo (32
bits). Ambos son parametros de entrada-
salida. nLongitud debemos inicializarlo a la
longitud que se va a copiar, antes de pa-
sarlo en la funcion, esta longitud debe ser
igual a la dimension del vector, el resultado
se copiara en el array IpUsuario.

Ya hemos visto algunas funciones y procedimien-
tos mas, y hemos observado el paso de parametros por
valor (caso del Beep), o por referencia, asi como la
creacion de un tipo de datos necesario para pasar a
estas funciones, solo es cuestion de conocer el tamafio
(en bits) del parametro y si no existe como tipo basico,
pues lo definimos nosotros como ha sido el caso de
TFecha. Este tamafio se puede obtener simplemente
usando operadores del tipo similar al SizeOf() del C.

En el proximo articulo publicaré como, usando el
API, se puede manipular desde nuestra aplicacion otros
procesos, ya sea cerrarlos, simular eventos o pulsacio-
nes de teclas, util por ejemplo para eliminar aquellas
ventanas molestas (pop-ups) que aparecen repetida-
mente, 0 para hacer trampas en juegos que requieren
de habilidad con las teclas o el ratén.
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En este nimero traemos una sesion doble, comenzando por un tutorial sobre como hacer correr
nuestro software casero (Pelis, programas...) en la PS2 hasta terminar con unos truquillos sobre el

Héroes V para que se nos haga mas llevadera la partida.
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Héroes of Might & Magic V,
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